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Umsatz in Milliarden Dollar

Gameindustrie

-

2018

Quellen: SuperData, Gameindustry.biz



«eSports ist der sportliche
Wettkampf mit Computerspielen.»
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Publisher ganz oben in der Nahrungskette

VALVE

4.5 Milliarden Umsatz

Wenig aktives Interesse an
eSports

S

- GAMES

3 Milliarden Umsatz

Hohes Interesse an eSports
Franchising

Regionale & nationale
Ligen
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pow3re HEZEENEE -

1.091 Beitrage 789k Abonnenten

Giorgio Calandrelli
Started from the bottom
@fnatic Pro Player
@adidasita athlete

POW3Rtv @
979.000 Abonnenten * 1.418 Videos

OGNI GIORNO VIDEO ALLE 15.00! lo sono
mio pseudonimo: pow3R. Sono stato un ..

/esports.ch

YouTuBe/Povsirs

) ( Folgen )

Itraveled the world playing Videogames - Former COD PRO and former OW PRO
player - Love Battle Royale and won some money playing videogames

B
© Rome, Lazio (& youtube.com/user/pow3rtv Seit April 2010 bei Twitter
1.077 Folge ich  24.561 Follower

Follower 851.081
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Twitch Total Hours Watched Since Q2’18
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Esports Musik Suchen
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Seinem Star so nahe wie nie
Auf Twitch kann man mit den Streamern live interagieren

Von den Besten lernen
Welcher Fussballfan hitte nicht gerne eine Live-Lektion mit Ronaldo
oder Messi?

Austausch mit Gleichgesinnten
Auf den Channels trifft man sich mit anderen Fans zum Austausch

esports.ch
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Gaming und eSports in der Schweiz

[esports.ch
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GENERELL WERDEN SPIELE MEHR GESCHAUT ALS GESPIELT Haufigkeiten in %

Schaue ich Spiele ich

Arena of Valor 242 . e

Atas 22,c I N ¢ ¢

Brawl stars 20,5 [ . 0.3

Call of Duty: Black Ops IV 29,6 | O, .1
Clash Royale 18,5 I I, .7

Counter-Strike: Global OFfensive 24,7 I I 17

Cross Fire

Dota2

FIFA 19

Fortnite

Quelle: eSports Schweiz, ZHAW Winterthur 2019




2015

« Rund 40’000 CHF
Preisgeld

« Grosste Lan-Party mit
1000 Teilnehmer

« 3 grosse Gaming
Events

« Vereinzelt Turniere

esports.ch

2019

« Rund 250°000CHF
Preisgeld

« Grosste Lan-Party mit
2036 Teilnehmer

« 5 grosse GamingEvents

« EtablierteLigen

Zunehmend Unternehmen,
die sich engagieren
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eNATIONALES 7 ey FANTASY
SWISSCOM BASEL

HERO LEAGUE THE SWISS COMIC CON

v ZURICH
GAME SHOW
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HEROFEST

POLYMANGA
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McDONALD'S APP eNATIONALLEAGUE
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Live am Samstag! Eishockey-Profis im eSports-Duell

READ MORE = Psae Do do BPo

McDonald’s App eNationalleague - die volle Ladung Infos

READ MORE =

PastFinance-Arena Fan-Zone

P\ Future Busines
S Qv

1.913 Aufrufe

VALENTIN NUSSBAUMER YANIK BURREN
JANI LAJUNEN YANNICK ZEHNDER

m YIDML .
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Look at this guy ® @valnuss_
@official_ehcb.ch
@mysports_ch

Ran an die Konsole mit elﬂ_}'{g”éu
Yanik Burren

Am Samstaa. 29. Auaust 2020 findet der Auftakt statt zur brandng
Showmatch und Infos am 29. August

< < ® @

Teilen via .. Facebook Highlight  Mehr

Von 5135 gesehen

ENATIONALLEAGUE

Bei der grossten virtuellen
B == 4§ ez Schweizer Liga im Eishockey
kannst auch du dabei sein

(<] g

Spiterans.  Teilen

i TEASE

@ McDonald's App eNationalleague - Teaser

Willst du zusammen mit den Profis den Titel fiir deinen
Lieblingsverein nach Hause holen? Die eNationalleague ist die
erste offizielle E-Sport-Liga eines Sportverbandes und sucht

JETZT ANMELDEN den Schweizer Meister in «NHL 21».

VERTRITT DEINEN EISHOCKEY-VEREIN
AN DER KONSOLE!



https://www.nau.ch/news/digital/enationalleague-schweizer-eishockey-erhalt-offizielle-e-sports-liga-65762016
http://www.esports.ch/
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Erste Resultate — nach 3 Tagen

« 365 Anmeldungen fiir die Qualifikationsturniere & damit 365 «Kund*innen» die das
neue NHL und allenfalls Zubehér benotigen. ;-)

« 600°000 Impressions der Posts auf Instagram (Organic) & 140°000 erreichte
Account

« Positive Feedbacks von Partnern, Medien, Clubs und aus der Eishockey-Community

Livesendung zum Kickoff: Twitch, YouTube und TV.
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Erste Resultate — breite Altersverteilung auf e-nla.ch

33.2

18.6

15.4
13.1

10

18-24 25-34 35-44 45-54 55-64

Basierend auf 6900 Unique users, Angaben in Prozent

65-

esports.ch
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Ankniipfungspunkte fiir Unternehmen /esports.ch

Publisher Game

Creator/Athlet 32



News & Trends Gaming @8 2

digitec Playground: Vier Teams kampfen

esports.ch

Dank unseren Partnern Logitech und Asus diirfen sich die Finalisten iiber die folgenden Preise
freuen. Alle Teammitglieder der Siegerteams erhalten jeweils beide aufgefiihrten Produkte.

1. Platz

Gaming Headset

[ -23% |
91.20 statt 119.-
Logitech G Pro X

xkkky 215

[] Grafikkarte

1375.— Mit kostenlosem
Zusatzprodukt

ASUS GeForce RTX 2080
Ti ROG Strix 011G

xRk 73

33






FRINETIN
WA SRANENT R

&mlﬂl-“lllu
L1 AL R AN AW - AR NI LA com tw RIREEAANRAN @




esports.ch

Takeaways - generell

eSports ist ein Teil von Gaming. Und dort (noch) eine Nische

« Sportsimulationen sind keine klassische eSports-Titel. Sie gewinnen aber an
Bedeutung

« Twitch ist eine stark wachsende Plattform, die von Brands noch kaum genutzt wird

« Streamer sind die Influencer des eSports. Mit ihrer Reichweiter in einer klardefinierten
Zielgruppe sind sie attraktiv fiir Brands

Verbiande haben bedingten Einfluss im eSports. Die Entscheidungsmacht liegt beim
Publisher, der das Spiel vertreibt.
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Takeaways — Engagement esports.ch

« eSports ermoglicht die Ansprache einer jungen, eher minnlichen Zielgruppe, mit hohem
Interesse an digitalen Produkten

« Inder Schweiz gibt es viele «<unbesetzte» Branchen. Die Eintrittsschwelle bleibt vorerst niedrig.

« Verschiedene Moglichkeiten
Eigene Produkte
Content Initiativen
Ligen
Sponsoring / Aufbau Mannschaften

« Die Schweiz ist mehr Super- als Champions League. Gemeinsame Engagements /
Kooperationen haben gréossere Wirkung

« Physische Events sind ein wichtiger Eckpfeiler von eSports. Gleichzeitig ist er nicht
zwingend darauf angewiesen.
37
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Kontakt:

LinkedIn: oliverlutzl
Twitter: oliverlutzl
Mail: oliver.lutz@mysports.ch




